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	Conçue spécialement pour une clientèle ayant un trouble envahissant du développement, cette grille d’évaluation vous permettra d’obtenir un portrait des capacités de l’enfant dans six domaines du développement. Ces domaines sont la motricité globale, la motricité fine, l’autonomie, les habiletés sociales, la communication et la cognition. Les informations obtenues grâce à cette évaluation vous seront certes utiles pour élaborer et mettre en place des activités qui favoriseront le bon développement de l’enfant. 

Pour compléter adéquatement cette grille, vous devez lire attentivement chacun des items et répondre le plus justement possible à chacun d’entre eux. Les pages suivantes vous permettront de comprendre comment bien utiliser la grille dans son ensemble.












	AUTONOMIE

	Habillement
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	33. 
	S’habille en entier sans assistance
	
	
	
	


	Commentaires

	

	




Exemple d’utilisation de la grille

	AUTONOMIE

	Habillement
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	33. 
	S’habille en entier sans assistance 
	√
	
	
	A

	34. 
	Se déshabille en entier sans assistance 
	√
	
	
	

	35. 
	Attache ses boutons de vêtements 
	√
	
	
	

	36. 
	Ferme sa fermeture éclair
	√
	
	
	V

	37. 
	Attache ses agrafes de vêtements 
	√
	
	
	

	38. 
	Défait ses boutons de vêtements
	√
	
	
	

	39. 
	Détache sa fermeture éclair
	√
	
	
	

	40. 
	Défait ses agrafes de vêtements
	√
	
	
	

	41. 
	Met ses chaussures dans le bon pied 
	
	√
	
	

	42. 
	Attache ses lacets
	√
	
	
	P

	43. 
	Suspend ses vêtements sur un cintre
	
	√
	
	N/A

	44. 
	Reconnaît ses propres vêtements
	
	
	√
	


	Commentaires

	33. Lorsqu’elle va à la piscine, Coralie éprouve certaines difficultés à enfiler ses vêtements lorsque son corps est encore humide. Dans ce cas, il lui arrive de demander l’aide d’un adulte. 

	36. Si on ne dit pas à Coralie d’attacher sa fermeture éclair, elle ne le fera pas. Il faut donc regarder Coralie et lui dire : « Ferme ta fermeture éclair ». Si on lui dit avec d’autres mots, il se peut que Coralie ne comprenne pas la consigne.

	42. Coralie a besoin d’une séquence en pictogrammes pour attacher ses lacets sans difficulté. Il est possible de retrouver la séquence habituellement utilisée dans son PECS. 

	43. Coralie est née avec une malformation aux épaules qui l’empêche de lever ses bras pour suspendre son manteau.






	Nom et prénom du participant : 



	

	

	D.D.N. :



	

	L’enfant est :

Droitier   

____

Gaucher 

____


	L’enfant est :

Verbal   

____

Non verbal 

____




	Date de l’évaluation :



	Évaluation réalisée par :





	Notes supplémentaires à inscrire dans les cases « NOTES » si nécessaire.

	V :
	une consigne verbale est nécessaire pour l’atteinte

de cet item

	P :
	l’utilisation de pictogrammes ou de signes  est nécessaire pour l’atteinte de cet item

	N/A :
	non applicable à l’enfant en fonction de son état physique ou psychologique

	A :
	autres raisons
	




	MOTRICITÉ GLOBALE

	Équilibre et mobilité
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	1. 
	Marche sans aide
	
	
	
	

	2. 
	Monte les escaliers un pied par marche 
	
	
	
	

	3. 
	Descend les escaliers un pied par marche 
	
	
	
	

	4. 
	Court 
	
	
	
	

	5. 
	Court en évitant les obstacles
	
	
	
	

	6. 
	Capable de se pencher pour ramasser un objet au sol
	
	
	
	

	7. 
	Grimpe dans des structures de jeux
	
	
	
	

	8. 
	Saute sur place à pieds joints 
	
	
	
	

	9. 
	Se tient sur un pied
	
	
	
	

	10.
	Capable de se tenir en équilibre sur une poutre
	
	
	
	

	Habiletés de jeu
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	11 
	Fait rouler un ballon
	
	
	
	

	12. 
	Lance un ballon 
	
	
	
	

	13. 
	Attrape un ballon 
	
	
	
	

	14. 
	Frappe un ballon du pied 
	
	
	
	

	15.
	Frappe le ballon à l’aide d’un objet
	
	
	
	

	16. 
	Fait rebondir un ballon 
	
	
	
	


	Commentaires 
(s’assurer d’inscrire le numéro de l’item correspondant au commentaire)

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	MOTRICITÉ FINE

	Préhension
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	17. 
	Fait preuve de dextérité (ex : il saisit avec une main des petits objets à l’aide des extrémités de l’index et du pouce) 
	
	
	
	

	18. 
	Tient un crayon en utilisant la pince formée du pouce, de l’index et du majeur 
	
	
	
	

	19.
	Tourne les pages d’un livre une à la fois et sans les froisser 
	
	
	
	

	Manipulation
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	20. 
	Empile des objets (ex : des cubes) 
	
	
	
	

	21. 
	Réalise des encastrements (ex : casse-tête)
	
	
	
	

	22.
	Insère des objets dans une fente (ex : insère de la monnaie dans une tirelire) 
	
	
	
	

	23. 
	Enfile des perles 
	
	
	
	

	24.
	Transvide des éléments d’un contenant à un autre 
	
	
	
	

	Utilisation
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	25.
	Relie des points
	
	
	
	

	26. 
	Trace des lignes 
	
	
	
	

	27. 
	Trace des courbes 
	
	
	
	

	28. 
	Plie une feuille de papier en quatre 
	
	
	
	

	29. 
	Coupe du papier avec des ciseaux 
	
	
	
	

	30. 
	Découpe des lignes droites
	
	
	
	

	31. 
	Découpe des lignes courbes 
	
	
	
	

	32. 
	Colorie sans déborder 
	
	
	
	


	Commentaires

(s’assurer d’inscrire le numéro de l’item correspondant au commentaire)

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	AUTONOMIE

	Habillement
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	33. 
	S’habille en entier sans assistance 
	
	
	
	

	34. 
	Se déshabille en entier sans assistance 
	
	
	
	

	35. 
	Attache ses boutons de vêtements 
	
	
	
	

	36. 
	Ferme sa fermeture éclair 
	
	
	
	

	37. 
	Attache ses agrafes de vêtements 
	
	
	
	

	38. 
	Défait ses boutons de vêtements
	
	
	
	

	39. 
	Détache sa fermeture éclair
	
	
	
	

	40. 
	Défait ses agrafes de vêtements
	
	
	
	

	41. 
	Met ses chaussures dans le bon pied 
	
	
	
	

	42. 
	Attache ses lacets
	
	
	
	

	43. 
	Suspend ses vêtements sur un cintre
	
	
	
	

	44.
	Reconnaît ses propres vêtements
	
	
	
	

	Hygiène personnelle
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	45. 
	Se lave et s’essuie les mains lorsque c’est nécessaire 
	
	
	
	

	46. 
	Se lave le visage lorsqu’il est sale 
	
	
	
	

	47. 
	Va de lui-même à la toilette 
	
	
	
	

	48. 
	Démontre l’ensemble des habiletés nécessaires pour aller à la toilette seul (s’essuie, tire la chasse d’eau et se lave les mains) 
	
	
	
	

	49. 
	Utilise un papier mouchoir pour se nettoyer le nez 
	
	
	
	

	50. 
	Démontre l’ensemble des habiletés nécessaires pour se brosser les dents seul (mettre le dentifrice, brosser en haut et en bas, en avant et en arrière, nettoyer sa langue et rincer sa bouche)
	
	
	
	

	Alimentation
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	51.
	Boit, sans aide, à l’aide d’une paille
	
	
	
	

	52. 
	Boit, sans aide, dans un verre
	
	
	
	

	53. 
	Boit, sans aide, dans une bouteille
	
	
	
	

	54. 
	Mange seul et sans aide
	
	
	
	

	55. 
	Prend des bouchées de grosseur appropriée 
	
	
	
	

	56.
	Mastique sa nourriture avant de l’avaler
	
	
	
	

	57. 
	Mange ses aliments à l’aide des ustensiles appropriés
	
	
	
	

	58.
	Utilise le couteau et la fourchette pour couper ses aliments
	
	
	
	

	59. 
	Utilise une serviette de table 
	
	
	
	

	60.
	Met la table 
	
	
	
	

	61. 
	Débarrasse son espace de repas 
	
	
	
	

	62. 
	Nettoie la table avec un linge 
	
	
	
	

	Suite de la section AUTONOMIE à la page suivante


	63. 
	Lave la vaisselle 
	
	
	
	

	64. 
	Essuie la vaisselle 
	
	
	
	

	65. 
	Transvide des liquides 
	
	
	
	

	66. 
	Transvide des aliments 
	
	
	
	

	67. 
	Prépare un repas ou une collation avec de l’aide 
	
	
	
	

	68.
	Utilise le four micro-ondes pour faire chauffer son repas
	
	
	
	

	Loisirs
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	69 
	Capable d’occuper seul ses temps libres 
	
	
	
	

	70. 
	Choisit une activité parmi une sélection prédéterminée
	
	
	
	

	71.
	Range son coin de jeux 
	
	
	
	

	Sécurité
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	72.
	Capable d’attacher sa ceinture de sécurité en voiture
	
	
	
	

	73.
	Reste à proximité du groupe lors des déplacements
	
	
	
	

	74.
	Marche sur le trottoir
	
	
	
	

	75.
	S’arrête aux intersections
	
	
	
	

	76.
	Regarde de chaque côté avant de traverser la rue
	
	
	
	

	77.
	Démontre qu’il connaît la signification des panneaux de signalisation
	
	
	
	


	Commentaires

(s’assurer d’inscrire le numéro de l’item correspondant au commentaire)

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	

	

	Suite de la section COMMENTAIRES à la page suivante


	

	

	

	

	

	

	


	HABILETÉS SOCIALES

	Relations interpersonnelles
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	78. 
	Réagit à la présence des autres 
	
	
	
	

	79. 
	S’approche des personnes qu’il connaît 
	
	
	
	

	80. 
	Amorce une interaction sociale de manière adéquate
	
	
	
	

	81. 
	Maintient une interaction sociale de façon positive 
	
	
	
	

	82. 
	S’adresse aux inconnus 
	
	
	
	

	Habiletés de jeu
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	83. 
	Joue volontairement avec les autres 
	
	
	
	

	84. 
	Participe volontairement à des activités de groupe 
	
	
	
	

	85. 
	Suit les instructions et règlements des jeux 
	
	
	
	

	86. 
	Attend son tour 
	
	
	
	

	87. 
	Partage le matériel avec autrui 
	
	
	
	

	Comportement social
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	88. 
	Accepte les transitions 
	
	
	
	

	89. 
	Salue les personnes qu’il connaît 
	
	
	
	

	90. 
	Reconnaît les personnes de son entourage par leur nom 
	
	
	
	

	91. 
	Remarque l’absence d’une personne familière 
	
	
	
	

	92. 
	Exprime son désaccord verbalement, par signes ou à l’aide de pictogrammes 
	
	
	
	

	93. 
	Exprime son accord verbalement, par signes ou à l’aide de pictogrammes
	
	
	
	

	94. 
	Attend son tour dans une file d’attente
	
	
	
	

	95. 
	Respecte les règlements des milieux publics qu’il fréquente
	
	
	
	

	96. 
	Fait la différence entre les comportements privés et publics (se déshabille aux bons endroits, ferme sa porte de salle de bain, etc.)
	
	
	
	

	97.
	Connaît les règles de bienséances de base  (serrer la main, dire bonjour, se couvrir la bouche lorsqu’il éternue, etc.)
	
	
	
	


	Commentaires

(s’assurer d’inscrire le numéro de l’item correspondant au commentaire)

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	COMMUNICATION

	Moyens de communication utilisés
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	98. 
	Communique par signes
	
	
	
	

	99. 
	Communique à l’aide de pictogrammes
	
	
	
	

	100. 
	Communique verbalement
	
	
	
	

	Compréhension
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	101.
	Réagit à son nom
	
	
	
	

	102.
	Démontre par sa réponse qu’il comprend les consignes par signes 
	
	
	
	

	103.
	Démontre par sa réponse qu’il comprend les consignes d’un horaire en pictogrammes 
	
	
	
	

	104.
	Démontre par sa réponse qu’il comprend  les consignes  verbales 
	
	
	
	

	Expression (pour les personnes verbales)
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	105.
	Répond à des questions fermées (ex : Veux-tu manger ?) 
	
	
	
	

	106.
	Répond à des questions ouvertes (ex : Que veux-tu ?)
	
	
	
	

	Suite de la section COMMUNICATION à la page suivante

	107.
	Communique ses besoins de base (ex : manger, boire, toilette)
	
	
	
	

	108.
	Répond à des questions concernant des évènements passés (ex : Qu’as-tu mangé pour déjeuner ?)
	
	
	
	

	109. 
	Répond à des questions simples concernant des évènements qui sont à venir (ex : Que feras-tu demain ?)
	
	
	
	

	110.
	Commente ce qu’il voit 
	
	
	
	

	111.
	Pose des questions 
	
	
	
	

	112.
	Utilise des phrases complètes (sujet/verbe/complément)
	
	
	
	

	113.
	Utilise les pronoms appropriés (je, tu, il, nous, vous, ils) 
	
	
	
	

	114.
	Utilise les articles appropriés (le, la, un, une) 
	
	
	
	

	Expression (pour les personnes non verbales)
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	115.
	Répond à des questions fermées à l’aide de signes ou de pictogrammes (Veux-tu manger ?)
	
	
	
	

	116. 
	Répond  à des questions ouvertes à l’aide de signes ou de pictogrammes (Que veux-tu ?)
	
	
	
	

	117. 
	Fait des demandes à l’aide de signes ou de pictogrammes (ex : Je veux les LEGOS)
	
	
	
	

	118. 
	Communique ses besoins de base à l’aide de signes ou de pictogrammes (ex : manger, boire, toilette)
	
	
	
	


	Commentaires 
(s’assurer d’inscrire le numéro de l’item correspondant au commentaire)

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	COGNITION

	Concepts
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	119. 
	Démontre qu’il connaît les couleurs
	
	
	
	

	120. 
	Démontre qu’il connaît les formes
	
	
	
	

	121. 
	Démontre qu’il comprend les concepts de grosseur (ex : petit vs gros)
	
	
	
	

	122. 
	Démontre qu’il comprend les concepts de longueur (ex : court vs long)
	
	
	
	

	123. 
	Démontre qu’il comprend les concepts de quantité (ex : vide vs plein)
	
	
	
	

	124. 
	Démontre qu’il comprend les concepts de qualité (ex : beau vs laid)
	
	
	
	

	125. 
	Démontre qu’il comprend les concepts de relation spatiale (près vs loin, dessus vs dessous, devant vs derrière, haut vs bas et gauche vs droite)
	
	
	
	

	126. 
	Démontre qu’il comprend les notions de période de temps (ex : 5 minutes)
	
	
	
	

	127. 
	Démontre qu’il connaît les parties de son corps
	
	
	
	

	128. 
	Démontre qu’il comprend les concepts de température (ex : chaud vs froid)
	
	
	
	

	129. 
	Démontre qu’il connaît les émotions de base (ex : content, triste)
	
	
	
	

	Catégorisation
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	130. 
	Regroupe des objets (ex : les objets rouges ensemble) 
	
	
	
	

	131. 
	Regroupe des objets qui ont un lien fonctionnel (ex : carotte et céleri = légumes)  
	
	
	
	

	Lecture
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	132. 
	Démontre qu’il comprend la signification des pictogrammes
	
	
	
	

	133.
	Fait la lecture de sa bande horaire
	
	
	
	

	134.
	Reconnaît son nom lorsqu’il est écrit
	
	
	
	

	135. 
	Nomme les lettres de l’alphabet présentées sur une image 
	
	
	
	

	136. 
	Lit des mots 
	
	
	
	

	137. 
	Lit des phrases (3 mots et plus) 
	
	
	
	

	138. 
	Démontre qu’il comprend ce qu’il lit 
	
	
	
	

	139. 
	Peut lire l’heure sur un cadran analogique (avec des aiguilles) 
	
	
	
	

	140. 
	Peut lire l’heure sur un cadran numérique 
	
	
	
	

	Suite de la section COGNITION à la page suivante


	Écriture
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	141. 
	Écrit généralement en lettres minuscules
	
	
	
	

	142. 
	Écrit généralement en lettres majuscules
	
	
	
	

	143. 
	Utilise conjointement et de façon appropriée les lettres minuscules et majuscules
	
	
	
	

	144. 
	Écrit en lettres détachées
	
	
	
	

	145. 
	Écrit en lettres attachées
	
	
	
	

	146.
	Écrit des semblants de lettres 
	
	
	
	

	147. 
	Écrit son prénom 
	
	
	
	

	148. 
	Écrit son nom 
	
	
	
	

	149. 
	Copie des mots
	
	
	
	

	150.
	Écrit les lettres de l’alphabet qui lui sont dictées
	
	
	
	

	151. 
	Écrit des  mots et des phrases
	
	
	
	

	Calcul
	OUI
	NON
	NSP
	NOTES

	152. 
	Sait compter jusqu’à 10 et plus 
	
	
	
	

	153. 
	Nomme les nombres présentés sur une image
	
	
	
	

	154. 
	Associe le nombre aux quantités (ex : le nombre six avec l’image présentant six voitures)
	
	
	
	

	155.
	Capable de faire des additions
	
	
	
	

	156.
	Capable de faire des soustractions
	
	
	
	

	157.
	Capable de faire des multiplications
	
	
	
	

	158.
	Capable de faire des divisions
	
	
	
	

	159.
	Capable de compter de l’argent
	
	
	
	


	Commentaires 
(s’assurer d’inscrire le numéro de l’item correspondant au commentaire)

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	Suite de la section COMMENTAIRES à la page suivante

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	FICHE SYNTHÈSE

	Vous pouvez utiliser ce tableau pour inscrire tous les items

pour lesquels vous avez répondu NSP

	# des items
	Habiletés à évaluer
	Moyens qui seront utilisés 
pour évaluer les habiletés

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	FICHE SYNTHÈSE

	Vous pouvez utiliser ce tableau pour inscrire tous les items 

pour lesquels vous avez répondu NON

	# des items
	Habiletés non atteintes
	Moyens qui seront utilisés
 pour développer les habiletés

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	AUTRES INFORMATIONS PERTINENTES SUR L’ENFANT

	Cette fiche vous est offerte à titre complémentaire et elle pourra vous être utile si vous souhaitez remettre une copie complétée de cette grille à une autre personne qui côtoie ou qui aura à côtoyer l’enfant. 

En effet, vous sentirez peut-être le besoin de l’utiliser pour transmettre toutes autres informations que vous jugez pertinentes à partager. De la sorte, vous permettrez à l’autre personne de mieux comprendre vos réponses aux différents items, mais surtout de mieux comprendre qui est l’enfant. Pour quelqu’un qui ne le connaît pas encore très bien, ces informations peuvent s’avérer très précieuses. 


	Particularités au niveau sensoriel 

	

	Particularités au niveau comportemental et interventions à préconiser

	


	Particularités au niveau de la santé (limites ou incapacités particulières)

	

	Intérêts de l’enfant

	

	Autres éléments importants à considérer

	


Cochez (√) OUI lorsque l’enfant peut :


faire l’action décrite


faire l’action décrite avec l’aide d’une consigne verbale ou l’utilisation de pictogrammes ou de signes


faire plus que l’action décrite








Cochez (√) NSP uniquement lorsque vous ne savez pas si l’enfant peut faire l’action décrite. Pour une évaluation de meilleure qualité, il est préférable de ne pas trop utiliser cette case.





Cochez (√)  NON lorsque l’enfant n’est pas en mesure de:


faire l’action décrite par lui-même (a besoin d’aide physique)


réaliser l’action décrite en raison de son état physique ou psychologique














Numéro d’item











Domaine











Item





Cette abréviation peut être utilisée dans la case NOTES lorsque la réponse est NON :





N/A : pour signaler que la condition physique ou psychologique de l’enfant ne lui permet pas de faire l’action décrite





La section COMMENTAIRES est utilisée uniquement lorsqu’une abréviation est inscrite dans la case NOTES. 





Cette section permet de rédiger les commentaires associés aux items correspondants (inscrire le numéro d’item au début). 





Assurez-vous d’être le plus précis possible dans la rédaction de vos commentaires. La précision de l’information facilitera la compréhension et permettra une meilleure  planification d’activités. 








Cette abréviation peut être utilisée en tout temps: 








A : pour rédiger un commentaire qui n’entre pas dans les options proposées.











Ces abréviations peuvent être utilisées dans la case NOTES lorsque la réponse est OUI :





V : pour signaler que l’enfant a besoin de consignes verbales pour faire l’action décrite





P : pour signaler que l’enfant a besoin de pictogrammes ou de signes pour faire l’action décrite








La case NOTES permet d’augmenter la qualité des informations obtenues par la grille.





Utilisez la case NOTES pour : 


justifier ou expliquer votre réponse


transmettre une information concernant un item








Cette abréviation peut être utilisée en tout temps et ce, indépendamment de la réponse donnée. 





A : utilisez A lorsque vous sentez le besoin de rédiger un commentaire qui n’entre pas dans les options proposée








PAGE  

